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Werkzeugkasten Sprache

Cyfrowe narzedzia do nauki jezyka: Swiadomy wybor narzedzia i warsztat promptow Al

1. Informacje ogolne

Poziom jezykowy: A2/B1

Grupa docelowa: dorosli uczacy si¢ jezyka niemieckiego

Czas trwania: 90 minut

Liczebno$¢ grupy: 6—12 oséb

Forma pracy: indywidualna, w parach, w malych grupach, na forum

Tryb: stacjonarny, z mozliwoscia adaptacji do zaj¢¢ online lub hybrydowych

Temat: Cyfrowe narzedzia wspierajace nauke jezyka niemieckiego oraz podstawy tworzenia uzytecznych
promptow Al

2. Zalozenie pedagogiczne

Dorosli uczacy si¢ jezykoéw maja dzis dostgp do bardzo szerokiej gamy narzedzi cyfrowych: aplikacji do nauki
stownictwa, narz¢dzi thumaczeniowych, chatbotow Al czy aplikacji umozliwiajacych kontakt z innymi osobami
uczacymi si¢ jezykow.

Samo korzystanie z technologii nie oznacza jednak, Ze jest ona wykorzystywana skutecznie. Uczestnicy nie
zawsze wiedza, ktore narzgdzie wybra¢ do konkretnego celu, jakie sa jego ograniczenia oraz jak ocenic¢ jako$¢
uzyskanej odpowiedzi.

Celem zaj¢c jest rozwijanie $wiadomego i krytycznego korzystania z narzgdzi cyfrowych. Uczestnicy najpierw
poroéwnuja rozne typy narzgdzi i okreslaja ich mocne oraz stabe strony, a nastgpnie ucza si¢ tworzy¢ proste,
konkretne prompty do chatbotow Al.

Zajecia lacza rozwéj kompetencji jezykowej, cyfrowej i krytycznego myslenia.

3. Cele zajeé

Po zajeciach uczestnik/uczestniczka:

* rozpoznaje cztery podstawowe typy cyfrowych narze¢dzi wspierajacych nauke jezyka;

» potrafi wskaza¢ co najmniej jedna zaletg i jedng wade wybranego narzgdzia;

» potrafi dobra¢ narzgdzie do konkretnego celu jezykowego;

* potrafi wyrazi¢ prosta opini¢ na temat wybranego narze¢dzia;

e tworzy po niemiecku prosty prompt zgodnie z podanym schematem;

* potrafi rozbudowac ogo6lnikowe polecenie o poziom jezykowy, zadanie, temat i format;
* rozumie, ze odpowiedzi generowane przez Al moga by¢ niepetne lub niepoprawne;

* zna podstawowe zasady bezpiecznego korzystania z chatbotow Al

» potrafi wskazac sytuacje, w ktorych odpowiedz Al nalezy dodatkowo zweryfikowac.

4. Kryteria sukcesu

Pod koniec zaje¢ uczestnik/uczestniczka:

* potrafi powiedzie¢: ,,Ein Vorteil ist ...” oraz ,,Ein Nachteil ist ...”;
* potrafi uzy¢ konstrukcji: ,,Das Tool ist gut fiir ..., aber nicht so gut fiir ...”;
* potrafi dobra¢ narzg¢dzie do okreslonego celu jezykowego i uzasadni¢ swoj wybor;
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tworzy prompt zawierajacy co najmniej cztery elementy: poziom, zadanie, temat i format;

potrafi wyjasni¢, dlaczego jeden prompt jest bardziej uzyteczny od drugiego;

pamigta o koniecznosci krytycznej oceny odpowiedzi Al

5. Slownictwo i struktury jezykowe

Stownictwo
das Werkzeug / das Tool die App die Vokabeln / der Wortschatz
iibersetzen wiederholen erkldren
korrigieren priifen der Vorteil / der Nachteil
praktisch schnell hilfreich
unsicher kompliziert

Przydatne struktury

Ich benutze ..., weil ...
Ein Vorteil ist ... / Ein Nachteil ist ...

Das Tool ist gut fiir ... / Das Tool ist nicht so gut fiir ...

Ich mochte ...
Bitte erkldre / korrigiere / erstelle ...

6. Materialy i przygotowanie

Nauczyciel przygotowuje:

cztery kartki z nazwami kategorii narzedzi;
cztery plakaty stacyjne;

karty sytuacji;

karty z nieprecyzyjnymi promptami;

karte ze schematem dobrego promptu;
karteczki do refleksji koncowej;

markery i tasmg¢ klejaca;

opcjonalnie: projektor lub tablice cyfrowa;

opcjonalnie: telefony, tablety lub laptopy z dostgpem do wybranego chatbota Al.

Zajecia mogq zostac przeprowadzone bez urzqdzen elektronicznych. Testowanie promptow na zywo jest
elementem opcjonalnym.
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7. Przebieg zajec

Etap 1. Einstieg: Mein digitales Werkzeug — 10 minut
Cel: aktywizacja doswiadczen uczestnikow 1 wprowadzenie tematu.
Nauczyciel umieszcza w czterech rogach sali kartki:

1. Wortschatz-Apps

2. Ubersetzungs-Tools

3. KI-Chatbots

4. Andere (z.B. Sprachaustausch-Apps)

Nauczyciel zadaje pytanie:

., Welche App oder welches Tool benutzt du am héufigsten?”

Uczestnicy wybieraja odpowiedni kat sali. Nastgpnie w grupach odpowiadaja na pytanie:

., Warum benutzt du dieses Tool?”

Na poziomie A2 uczestnicy mogg korzysta¢ z podanych poczatkow zdan:
¢ Ich benutze ..., weil es schnell ist.
» Ich benutze ..., weil es praktisch ist.
¢ Ich benutze ..., weil ich neue Worter lernen mochte.
e Ich benutze ..., weil ich Hilfe brauche.
Po okoto dwoch minutach jedna osoba z kazdej grupy przedstawia krotkie podsumowanie.

Przyklad:

., Wir benutzen Ubersetzungs-Tools, weil sie schnell und praktisch sind.”

Etap 2. Werkzeug-Stationen: Vorteile und Nachteile — 20 minut
Cel: analiza mozliwosci i ograniczen réznych typow narzedzi.

Uczestnicy pracuja w grupach trzy- lub czteroosobowych. Kazda grupa rozpoczyna praceg przy innej stacji. Po
czterech minutach grupy przechodza do kolejne;j stacji (4 stacje x 4 minuty = 16 minut rotacji + 4 minuty na
wspolne omowienie na forum = 20 minut).

Na kazdym plakacie zapisuja:

* jedng zaletg;

¢ jedng wadg;

* jeden cel, do ktérego dane narzedzie jest szczegolnie przydatne.
Moga korzysta¢ z ram jezykowych:

* Ein Vorteil ist ...

¢ Ein Nachteil ist ...

* Das Tool ist gut fiir ...

* Das Tool ist nicht so gut fiir ...

Stacja 1: Wortschatz-Apps

Przyktady: aplikacje do nauki i powtarzania stownictwa.

’

., Wortschatz-Apps helfen beim Lernen und Wiederholen von neuen Wortern.’

Pytanie:

., Lernst du die Worter wirklich oder klickst du nur schnell durch?”’



RN Dofinansowane przez
SO Unie Europejska SChUIG

ota je

Stacja 2: Ubersetzungs-Tools

Przyktady: narzedzia thumaczeniowe.

), Ubersetzungs-T ools tibersetzen Worter, Sdtze und Texte schnell.”
Pytanie:
., Verstehst du die Grammatik automatisch, wenn du nur tibersetzt?”’

Stacja 3: KI-Chatbots
Przyktady: chatboty wykorzystujace sztuczng inteligencjg.

,, KI-Chatbots kénnen Fragen beantworten, Texte korrigieren, Dialoge schreiben und Grammatik
erkldren.”

Pytanie:
,» Woher weifit du, ob die Antwort der Kl richtig ist?”

Stacja 4: Tandem-Apps / Sprachaustausch-Apps
Przyktady: aplikacje umozliwiajace kontakt z innymi osobami uczacymi si¢ jezykow.

’

., Tandem-Apps verbinden dich mit Menschen, die Deutsch oder andere Sprachen lernen.’
Pytanie:
,, Brauchst du Mut, um mit einer unbekannten Person zu schreiben?”’

Po zakonczeniu rotacji nauczyciel odczytuje wybrane odpowiedzi. Grupa wspdlnie analizuje, czy przedstawiaja
one zalete, wade czy mozliwe zastosowanie danego narfzedzia.

Etap 3. Welches Tool passt? — 12 minut
Cel: dobieranie narzedzia do konkretnej potrzeby jezykowe;.

Uczestnicy pracuja w parach. Kazda para otrzymuje szes$¢ kart sytuacji oraz cztery karty z nazwami typow
narzedzi.

Polecenie:

’

,, Ordnet jede Situation dem passenden Tool zu.’

Karty sytuacji
1. Ich will schnell wissen, was ein Wort bedeutet.
Ich will 20 neue Worter lernen und nicht vergessen.
Ich will einen kurzen Text schreiben und die Grammatik priifen.
Ich will mit einer echten Person auf Deutsch kommunizieren.

Ich verstehe eine Grammatikregel nicht und brauche eine einfache Erklarung.

AR

Ich will einen deutschen Artikel aus dem Internet verstehen.

W niektorych sytuacjach mozliwe sa rozne odpowiedzi. Wazniejsze od wskazania jednej ,,poprawne;j”
odpowiedzi jest uzasadnienie wyboru. Uczestnicy korzystaja ze struktury:

Jch wihle ..., weil ...”
Pytanie podsumowujace:

,, Gibt es immer nur eine richtige Antwort oder héingt die Wahl vom Ziel ab?”

Nauczyciel podkresla, ze skuteczne korzystanie z technologii zaczyna si¢ od okreslenia celu, a nie od wyboru
konkretnej aplikacji.
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Etap 4. Prompt-Werkstatt — 30 minut

Cel: rozwijanie umiej¢tnosci tworzenia konkretnych i uzytecznych promptoéw Al.

Krok 1. Porownanie dwoch promptow — 3 minuty
Nauczyciel prezentuje dwa polecenia:

Prompt 1:

., Erkldre Grammatik.”

Prompt 2:

,,Ich lerne Deutsch auf Niveau Bl. Bitte erkldre mir den Unterschied zwischen ,,weil” und
,,0bwohl”. Verwende einfache Sprache und gib mir zwei Beispielsdtze.”

Nauczyciel pyta:

., Welcher Prompt ist hilfreicher? Warum?”

Nalezy zwroci¢ uwage, ze chatbot nie zna poziomu jezykowego uzytkownika, jego celu ani oczekiwan.
Jednoczesnie nalezy podkreslic:

Ein guter Prompt garantiert keine richtige Antwort.

Krok 2. Wzor dobrego promptu — 5 minut

Uczestnicy poznaja prosty schemat:

1. NIVEAU ,Ich lerne Deutsch auf Niveau A2/B1.”
2. AUFGABE ,.Bitte erkldre / korrigiere / erstelle ...”
3. THEMA ,,Thema: Grammatik / Arbeit / Wohnen / Alltag ...”
4. FORMAT ,Format: drei Sitze / eine Tabelle / ein Dialog / eine Ubung ...”
5. ZUSATZ ,.Bitte verwende einfache Sprache.” / ,,Bitte gib Beispiele.” / ,,Bitte korrigiere nur die
(optional) Grammatik.”
Pelny przyklad:

,,Ich lerne Deutsch auf Niveau Bl. Bitte erkldre mir den Unterschied zwischen ,,weil” und
,,0bwohl”. Verwende einfache Sprache und gib mir zwei Beispielsdtze.”

Krok 3. Promptdoktor — 17 minut
Kazda para otrzymuje trzy lub cztery nieprecyzyjne prompty.

Zadanie:

,, Verbessert den Prompt. Evgdnzt: Niveau, Aufgabe, Thema und Format.”

Przykladowe prompty do poprawy:
* Erklare Grammatik.
e Schreib mir einen Text.
» Korrigiere meinen Text.
*  Gib mir Worter zum Thema Arbeit.
+ Mach eine Ubung.
* Hilf mir mit Deutsch.
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Przykladowe rozwiazania:
,,Ich lerne Deutsch auf Niveau A2. Bitte erklire mir die Verben ,,sein” und ,,haben”. Verwende
einfache Sprache und gib mir drei Beispiele.”

,,Ich lerne Deutsch auf Niveau Bl. Bitte schreibe einen kurzen Dialog zum Thema
Vorstellungsgesprdch. Verwende acht einfache Sitze.”

,,Ich lerne Deutsch auf Niveau B1. Bitte korrigiere meinen Text. Markiere die Fehler und erkldre
nur die Grammatik. Verdndere den Inhalt nicht.”

,,Ich lerne Deutsch auf Niveau A2. Bitte gib mir zehn Worter zum Thema Arbeit. Schreibe zu
jedem Wort einen einfachen Beispielsatz.”

,,Ich lerne Deutsch auf Niveau A2. Bitte erstelle eine Ubung zu den Modalverben , konnen” und
,,miissen”. Gib mir fiinf Sdtze und die Losungen.”

Jezeli uczestnicy majg urzadzenia, moga przetestowac jeden z przygotowanych promptow na wybranym
chatbocie.

Jezeli zajecia odbywaja si¢ bez urzadzen, uczestnicy odpowiadaja na pytania:

*  Welche Antwort erwartest du bei dem schlechten Prompt?
*  Welche Antwort erwartest du bei dem guten Prompt?
*  Warum ist der zweite Prompt hilfreicher?

Krok 4. Omowienie — 5 minut

Dwie lub trzy pary prezentuja swoje prompty. Grupa sprawdza, czy zawierajg one:

* poziom jezykowy;

* konkretne polecenie;
¢ temat;

e format;

» ewentualne dodatkowe ograniczenie.

Etap S. Sicher und kritisch mit KI arbeiten — 10 minut

Cel: rozwijanie odpowiedzialnego i krytycznego korzystania z Al.

Nauczyciel przedstawia trzy podstawowe zasady:

1. Die Antwort kann falsch sein.

Odpowiedz Al moze by¢ btedna.

2. Wichtige Informationen muss man priifen.

Wazne informacje nalezy sprawdzac, np. w stowniku, podreczniku lub wiarygodnym zrodle.
3. Keine personlichen Daten eingeben.

Nie nalezy wpisywac do chatbotéw danych osobowych, haset ani poufnych informacji.
Uczestnicy pracuja w parach i koncza zdania:

., Ich priife die Antwort der KI, wenn ...”
., Ich gebe keine ... in einen Chatbot ein.”
., Ein Worterbuch ist besser als ein Chatbot, wenn ..."”"

Podsumowanie nauczyciela:

>

., KI kann beim Lernen helfen, aber sie ersetzt nicht das eigene Denken und Priifen.’



RN Dofinansowane przez
* * - -
LN Unie Europejska

Etap 6. Mein nichster Schritt — 8 minut
Cel: przetozenie zdobytej wiedzy na konkretne dziatanie.
Kazdy uczestnik konczy zdania:

,,Diese Woche werde ich

., Ich werde , um

,, Eine wichtige Regel fiir mich ist:

Przyklady:

bewusster benutzen.”

ofa je

oSchule

,,Diese Woche werde ich eine Wortschatz-App bewusster benutzen. Ich werde jeden Tag zehn

2

Minuten wiederholen.

,,Ich werde einen konkreten Prompt fiir meine Hausaufgaben schreiben.”
,,Ich werde wichtige Antworten der KI im Wérterbuch priifen.’

., Ich werde ein Tandem-Tool ausprobieren und eine kurze Nachricht schreiben.’

’

Karteczki moga pozosta¢ prywatne albo zosta¢ umieszczone na wspolnym plakacie: ,,Mein néchster Schritt”.

8. Ewaluacja

Nauczyciel ocenia osiggnig¢cie celow na podstawie:

* wypowiedzi uczestnikow podczas pracy w grupach;
* dopasowania sytuacji do narzedzi;

» jakoS$ci poprawionego promptu;

» koncowej refleksji uczestnika.

Karta obserwacji

Kryterium

Tak

CzeSciowo

Jeszcze nie

Uczestnik podaje zalet¢ narzedzia

O

O

Uczestnik podaje wade narzedzia

Uczestnik dobiera narzedzie do celu

Prompt zawiera poziom jezykowy

Prompt zawiera konkretne zadanie

Prompt zawiera temat i format

Uczestnik pamigta o weryfikacji odpowiedzi Al

0 I B Y O

Oo|oOo|Oo|(go|0o|O

Oo|o|o|(go|o|O

9. Dostosowanie do réoznych poziomow

Poziom A2

Nauczyciel moze:

* udostepni¢ stowniczek;
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* wykorzysta¢ ramy zdan;

* ograniczy¢ liczbe kart;

* pozwoli¢ na przygotowanie odpowiedzi pisemnie przed wypowiedzia;

» zaakceptowac krotkie wypowiedzi, np. ,,Schnell, aber nicht immer richtig.”

Poziom Bl

Uczestnicy moga:

* porownac dwa narzg¢dzia shuzace temu samemu celowi;

* uzasadni¢ wybor w dwoch lub trzech zdaniach;

* doda¢ do promptu dodatkowe ograniczenie;

* oceni¢ odpowiedz Al pod wzglgdem poprawnosci, poziomu trudno$ci i uzytecznosci;
* stworzy¢ prompt dotyczacy wlasnego problemu jezykowego.

10. Rezultaty pracy uczestnikow

Po zakonczeniu zaje¢ uczestnicy posiadaja:

» wilasny przyktad uzytecznego promptu Al;

* umiej¢tnos$e swiadomego wyboru narzedzia cyfrowego w zaleznosci od celu;

* podstawowa wiedz¢ o ograniczeniach narzgdzi Al

» zestaw prostych zasad bezpiecznego korzystania z chatbotow;

* indywidualny plan wykorzystania wybranego narz¢dzia w dalszej nauce jezyka.

11. Mozliwosci adaptacji

Scenariusz mozna wykorzystac:

* podczas zaje¢ stacjonarnych;

¢ w srodowisku online;

* w nauczaniu hybrydowym;

* jako warsztat dla nauczycieli jezykow obcych;

» jako punkt wyjscia do zaje¢¢ poswigconych bardziej zaawansowanemu wykorzystaniu Al w edukacji

jezykowej.

W wersji online etap ,, Werkzeug-Stationen” mozna przeprowadzi¢ w osobnych pokojach, a materialy stacyjne
zastapi¢ wspolnymi tablicami cyfrowymi.

12. Powiazanie z projektem Erasmus+

Scenariusz jest jednym z rezultatdéw wdrozeniowych projektu Erasmus+ realizowanego przez OttoSchule.
Opracowanie materialu odpowiada na potrzebe rozwijania kompetencji cyfrowych oraz wlaczania
nowoczesnych technologii do edukacji jezykowej. Wykorzystuje do§wiadczenia zdobyte podczas mobilnosci w
Islandii, w szczego6lnosci w zakresie: edukacji cyfrowej; aktywnych i angazujacych metod nauczania; uczenia
si¢ przez doswiadczenie; rozwijania samodzielnosci 0sob uczacych sig; taczenia réznych obszaréw kompetencji
w edukacji dorostych.

Material zostal opracowany w ramach projektu Erasmus+ ,, Mow, Czuj, Dbaj — Jezyki, Dobrostan i
Ekologia ™. Projekt sfinansowano ze srodkow Unii Europejskiej.

Wyrazone opinie i poglqdy sq wylqcznie opiniami ich autorow i nie muszq odzwierciedlac oficjalnego
stanowiska Unii Europejskiej ani Narodowej Agencji Programu Erasmus+. Unia Europejska ani instytucja

udzielajqca dofinansowania nie ponoszq za nie odpowiedzialnosci.



